
ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
ว ๑๑๒๐๒ คอมพิวเตอร์เพิ่มเติม     กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี                          
ชั้นประถมศึกษำปีท่ี ๑     เวลำ ๔๐ ชั่วโมง  
 
 รู้หลักการท างานของคอมพิวเตอร์การใช้งานคอมพิวเตอร์เบื้องต้น รู้วิธีการใช้เมาส์และแป้นพิมพ์ วินโดว์ รู้
วิธีการการใช้งานโปรแกรม Paint เบื้องต้น การวาดภาพตามที่ก าหนดและสร้างภาพตามจินตนาการได้ การเขียน
โปรแกรมอยางงาย โดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ   การใชงานอุปกรณเทคโนโลยีเบื้องตน การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน  
การสราง จัดเก็บ และเรียกใชไฟลตามวัตถุประสงค การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย       ขอปฏิบัติใน
การใชงานและการดูแลรักษาอุปกรณ การใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศอยางเหมาะสม 
 โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา ศึกษาและฝกทักษะในการแกปญหาโดยใชขั้นตอนการแกปญหาอยางงาย 
การแสดง ขั้นตอนการแกปญหาโดยการเขียน บอกเลา วาดภาพหรือใชสัญลักษณ  
 เพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจ ปฏิบัติได้ มีความคิดสร้างสรรค์ สื ่อสารสิ่งที่เรียนรู้ได้ เห็นคุณค่าของ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ เลือกใช้และใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม สามารถแก้ปัญหาอย่างง่ายโดย ใช้
การเปรียบเทียบ การลองผิดลองถูก การด้นหาอย่างเป็นระบบ ได้อย่างเป็นล าดับชั้นตอน เพื่อให้เกิด คุณลักษณะ
การเห็นคุณค่าของการน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน เห็นคุณค่าของเทคโนโลยี สารสนเทศ รู้จักใช้
คอมพิวเตอร์เพื่อการท างานและใช้ประโยชน์เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม  มีความมุ ่งมั่น 
กระตือรือรัน มีความสุขในการเรียนรู้ การท างาน 
 
ผลกำรเรียนรู้ 
 ๑. แกปญหาอยางงายโดยใชการลองผิดลองถูก การเปรียบเทียบ   
 ๒. แสดงล าดับขั้นตอนการท างานหรือการแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ สัญลักษณ หรือขอความ   
 ๓. เขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ   
 ๔. ใชเทคโนโลยีในการสราง จัดเก็บ เรียกใชขอมูลตามวัตถุประสงค   
 ๕. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติตามขอตกลงในการใชคอมพิวเตอรรวมกัน                    
ดูแลรักษาอุปกรณเบื้องตน ใชงานอยางเหมาะสม 
รวมทั้งหมด ๕ ผลกำรเรียนรู้ 
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ฝึกทักษะการใช้งานคอมพิวเตอร์ในงานพิมพ์ การพิมพ์อักษรไทย การเปลี่ยนรูปแบบ สี ขนาด อักษร การ

ลบ การคัดลอก และการจัดเก็บงาน การพิมพ์งานง่าย ๆ ความหมายและความส าคัญของ สัญลักษณ์ต่าง ๆ ใน
โปรแกรม Paint การใช้งานโปรแกรม Paint พัฒนารูปแบบงานวาด การออกแบบงาน และการน าเสนอผลงาน
ด้วยโปรแกรม Paint ผู้เรียนเขียนโปรแกรมอย่างง่ายแบบบล็อก ศึกษาและฝึกทักษะการแสดงขั้นตอนการ
แก้ปัญหาท าได้โดยการเขียน บอกเล่า วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์และตรวจสอบข้อผิดพลาด ปรับแก้ไขให้ได้ผล
ลัพธ์ตามที่ก าหนด การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น  โปรแกรมกราฟิก โปรแกรมน าเสนอ จัดหมวดหมู่ไฟล์ และ
โฟลเดอร์อย่างเป็นระบบจะท าให้เรียกใช้ค้นหาข้อมูลได้ง่ายและรวดเร็วการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย
ข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษาอุปกรณ์ท าความสะอาด ใช้อุปกรณ์อย่างถูกวิธี การใช้งานอย่างเหมาะสม
 โดยใช้กระบวนการ แก้ปัญหา การสังเกต การ'ฟิกปฏิบัติ และการแสวงหาความรู้  

เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ ปฏิบัติได ้และ สามารถแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้การเปรียบเทียบ การลอง
ผิดลองถูก การด้นหาอย่างเป็นระบบ ได้อย่างเป็น ล าดับชั้นตอน 

 
ผลกำรเรียนรู้ 
 ๑. แสดงล าดับขั้นตอนการท างาน หรือการแก้ปัญหาอย่างง่าย โดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรือ ข้อความ 
 ๒. เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาด ของโปรแกรม 
 ๓. ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดหมวดหมู่ ค้นหา จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูล ตามวัตถุประสงค์ 
 ๔. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างปลอดภัย ปฏิบัติตาม ข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ ร่วมกัน ดูแล     
รักษาอุปกรณ ์เบื้องต้นใช้งานอย่างเหมาะสม 
รวมทั้งหมด ๔ ผลกำรเรียนรู้ 
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ฝึกปฏิบัติการใช้งานโปรแกรม Microsoft word โดยการเรียกใช้งาน และการใช้โปรแกรม Microsoft 

word พิมพ์เอกสาร เรียนรู้หลักการใช้โปรแกรมพิมพ์อักษรแบบสัมผัส ฝึกปฏิบัติการพิมพ์แบบ สัมผัสอักษร การใช้
โปรแกรม Paint ออกแบบงาน หรือชิ้นงาน การพัฒนารูปแบบงานวาด อินเทอร์เน็ต เบื้องต้น เกี่ยวกับความหมาย
และประโยชน์ของอินเทอร์เน็ต การเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต การสืบค้นข้อมูล สารสนเทศทางอินเทอร์เน็ต และการ
น าเสนอข้อมูลสารสนเทศ ศึกษาและฝึกทักษะเกี่ยวกับอัลกอริทึม การแสดงอัลกอริทึมท าได้โดยการเขียน บอกเล่า  
วาดภาพการเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างล าดับของค าสั่งให้คอมพิวเตอร์ท างาน ศึกษาซอฟต์แวร์หรือสื่อท่ีใช้ในการ
เขียนโปรแกรมเช่น ใช้บัตรค าสั่งแสดงการเขียนโปรแกรมCode.org  การรวบรวมข้อมูลท าได้โดยก าหนดหัวข้อที่
ต้องการ เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก การประมวลผลอย่างง่าย การน าเสนอข้อมูลท าได้หลายลักษณะตามความ
เหมาะสม และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย การปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ตจะท าให้ 
ไม่เกิดความเสียหายต่อตนเองและผู้อ่ืน 

โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา การสังเกต การฝึกปฏิบัติ และการแสวงหา ความรู้  
เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ ปฏิบัติสิ่งที่เรียนรู้ได้ มีความคิดสร้างสรรค์ และสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ได้ดี 

สามารถแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้การเปรียบเทียบ การลองผิดลองถูก การค้นหาอย่างเป็นระบบ ได้อย่างเป็น 
ล าดับขั้นตอน 

 
ผลกำรเรียนรู้ 
 ๑. แสดงอัลกอริทึมในการท างาน หรือการแก้ปัญหาอย่างง่าย โดยใช้ภาพสัญลักษณ์ หรือข้อความ 
 ๒. เขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาด ของโปรแกรม 
 ๓. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ 
 ๔. รวบรวมประมวลผลและน าเสนอข้อมูล โดยใช้ ซอฟต์แวร์ตามวัตถุประสงค์ 
 ๕. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างปลอดภัย ปฏิบัติ ตามข้อตกลงในการใช้ อินเทอร์เน็ต  
รวมทั้งหมด ๕ ผลกำรเรียนรู้ 

 
 
 
 
 


